Was brauche ich?
- Einen Wirfel

Wirfelspiel mit Bewegung

- Flr jeden Mitspieler eine Spielfigur

Wie geht das Spiel?
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Der jlngste Spieler beginnt. Du wlrfelst mit einem Wirfel und rlckst die
gewlrfelte Augenzahl vor. Je nachdem, auf welchem Symbol du gelandet
bist, musst du die passende Bewegung dazu ausflihren. Danach ist der
nachste Spieler an der Reihe. Wer als erstes im Ziel ist, gewinnt!

Viel SpaB wlinschen Bettina, Peter und Claudia!
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Schneeflocke

Springe fur jedes Wirfelauge
einen hohen Strecksprung.
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Mache fir jedes Wiirfelauge
einen Hampelmann.

-l'“i’ Schneemann

Mélch fur jedes Warfelauge eine
Rolle auf einer Matte/Teppich.

Kerze
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Mache fir jedes
Wirfelauge eine Kerze. Lege
dich am Rucken und Strecke die
Beine und die Hufte in die Luft.

§ Christbaum

Springe fur jedes Wirfelauge
einmal auf einem Bein.
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Du darfst dir selber eine
Bewegung ausdenken!




